« La dimension culturelle des
apprentissages est fondamentale
pour la construction de soi et pour
cultiver les sentiments positifs envers
les autres. Le ministere de
I'Education nationale et de la
Jeunesse ainsi que le ministere de la
Culture ont indigué trois objectifs
prioritaires, qui s'inscrivent dans
ceux fixés par les programmes :

la promotion de la lecture et du
livre,

la musique (avec la création d'une
chorale dans chaque école primaire),

la découverte du patrimoine de
proximité »




Activité a partir d’'un panel
photographies




Regarder par le croquis

- Choisir une carte évoquant un élément du patrimoine pour réaliser un croquis ...

- Feutre noir
- Puis crayons de couleur
aquarellables
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Les éléments
ont été choisis
pour
présenter un
panel non
exhaustif du
Patrimoine
matériel et
immatériel du
Gard...

et pour inviter
a interroger ce
gu’est le
PATRIMOINE
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Liste des élements relatifs au PATRIMOINE utilisés pour 'activité de catégorisation

pour ce stage

Photographies lieux bEtiments objets immateri=]

- Arenes de Nimes - Arenes de Nimes - Motif floraux -Buoite saux letires -Craix de Camsrgue
- Boite oux lettres -Pont du Eard fagads -Tuiles -Croiy du Languaedoc
- Crioix gde Commargue —Lavoir Font 5t Esprit | - Clocher d”eglise -Wase d'anduze -Flaque rue fien

- Crioix g Longuedoc -Aujac Chateau - Campanile - Mobilisr urbain oCcitam

- Plague rue lien ocoiton | - Maison Rouge, - Fontaine Armand | de Nimes -Fassage pieton
-Tuwiles toits de ... Musee des Vallées Cousens - Clou Mimes -Estelle &t Mémarin
- Wase d'Anduze Ceévenales - Cave coopéerative | - Coguille 5t Flzrian

- hdahilier urkain de -Phare de I'Espigustte | - Porte musae lacgues [Fontzine alés)
Nimes Bzgnols/Ceze - Plague ales - Fougasse d"Aigues
- Coguille 5t jocques - Witrail PAB moriss

- Plague Ales giles Ribaute

- hotifs foroux focode

- Clocher eglise Algues . -

iortes Le nombre de cartes est a ajuster en fonction de la classe

- Comparnile fedesson
- Extelle et Nemorin -
Flarian

- Fontaine Armand
Cousens 5t Ambroix

- Jewx romains

- Cave cooperative

- Fowgosss d'Aigues
Moiriex

- Passoge pigton -

- Witragil PAE Fibgute

- hdaizon Sowge

- Porte musee Bognols
- Phare de FEspiguette
- Lawoir Pont 5t esprit
- Pont du Gard

- Chateaw d'Aujoc

- Clow de Nimes

Avec |la classe, les éléments sont recueillis lors d'une
sortie/visite exploratoire complétés par quelgques autres
cf. office du tourisme selon I'axe de travail choisi par
I'enseignant et spécificité de I'environnement proche.

Ces jeux de cartes peuvent aussi dans un second temps
Etre

Support pour des jeux de memory, loto...

Les photographies permettent parfois d'Stre placée dans une lists voire 2 ou trois selon le point de vue... |

='ggit alors d'argumenter...




Nous sommes sortis pour aller : 1= AL
a la rencontre de notre village, o Toa
quartier... TN

Nous avons suivi un itinéraire a travers les rues, les ruelles ...
[ 4 V4 V4 V4 . ’ o \ )

nous avons photographié, croqué, récolté, enregistré ... ce B

qgue nous avons vu . La fontaine de ...

Il a fallu cadrer pour
photographier en :
gros plan

plan large

En classe, nous

avons essayeé de Le blason
évoque
classer les une légende

. Gros plan Les détails de balcons
phOtographles ouvragés et heurtoirs de porte en
Les batiments de la ville métal




Mise en mémoire Investir le PATRIMOINE
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Services patrimoine des villes: Nimes, Beaucaire, Sommiéres, St Gilles...,
Offices du tourisme ...



Présentation du document eduscol
Investir le PATRIMOINE de proximité

VADEMECUM

A UINTENTION
DES PROFESSEURS
DES ECOLES

21 JUIN 2019 ...

Lien



https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Actualites/63/6/2019_VMC_Patrimoine_1141636.pdf

Le patrimoine est partout, a c6té de chez soi et la ou on ne l'attend pas

POUR UNE RENCONTRE HEUREUSE
ET FRUCTUEUSE AVEC LE PATRIMOINE
DE PROXIMITE

POUR RAPPEL
Approche sensible Approche artistique Approche historique
Liser de tous ses sens \oir et chercher a Voir comment s'exprime

pour expnmer simplement
ce gue l'on voirt devant
soi, voIr a partir des
emotions ressenties, des
sensations éprouvees

et des impressions
premieres.

= Faire prendre
conscience que le
contact AVEC les objets
artistiques génere en
chacun de nous des
sensations et des
émotions.

comprendre ce que disent

les formes, les couleurs,
les matiéres et comment
elles s'organisent entre
elles pour créer des
significations.

= Faire comprendre

que tout batiment,

tout objet, toute ceuvre
est I'expression d'un
artiste, connu, anonyme
ou collectif, dans une
circonstance ou pour un
commanditaire donnés.

le lien fort entre I'histoire
et l'objet culturel ;

lire ['ceuvre en privilégiant
la compréhension

du contexte.

= Faire comprendre

que tout batiment, tout
objet, toute ceuvre est
né dans une culture et
une société a un moment
donné, mais qu'il ne
cesse d'évoluer dans le
temps, comme le regard
que l'on pose sur lui.



Articuler ce
qui se passe
hors de la
classe, in
situ, et ce
qui se passe
dans la
classe



COMMENT ELABORER
UN PROJET PATRIMOINE ?

Tout projet patrimoine nourrit le parcours d'éducation
artistique et culturelle de I'éleve et s'ancre dans 'axe
artistique et culturel du projet d'école. Il constitue un projet
de classe a part entiére, conduit par le professeur, seul,

en équipe ou en partenariat.

O

|dentifier les
ressources
- Structures
- Dispositifs
- Partenaoriats
- Projets .
- Réflexion territoriale



SCEMARIO 1 - UN BATI OU UNE ARCHITECTURE
La démarche proposés repase sur un parcours de découverte du patnmoine de proximite
dans une vwille ou un village, des lors que les batis et monuments notables sont reperés.
Il est possible de proposer ce scénano dans n'importe quel village ou nimporte guelle ville.

Un parcours découverte dans
ma ville, ou mon village ...

24

o)

Saint-Ambroix Arts Plastiques
et Patrimoine

Campanile
Tour de I’horloge Redessan



SCEMARIO 2 - UN ELEMENT ARCHITECTURAL PARTICULIER
Le scénano développe vise les mises en relation et comparaisons d'un meme élément
architectural dans un willage, un guartier, une commune. Pourront ainsi tre comparés des
portes, des toits, des fenétres, des ponts, des escaliers, des passages... L'éducation du
regard par une demarche comparative est ici illustrae.

P-— Observer et comparer les
portes de ma ville ou de mon
village ...

ITINERAIRE FEMETRES DANS
LES RUE D"UZE S

Document mis a disposition Formation T1 T2 2019




SCEMARIO 3 - UNE PEINTURE OU UNE SCULPTURE EN LIEN AVEC LA CULTURE LITTERAIRE
La situation d'apprentissage declinée montre comment la culture artistique et littéraire
peut e construire a partir du patnmaoine de proximite. Bien des contes, lEgendes et mythes
pourront faire l'objet d'une démarche similaire.

Comparer les
représentations littéraires et
artistiques d’'un mythe ...




SCEMARIO 4 - UN OBJET EXTRA-OCCIDENTAL DU QUOTIDIEN
Les activités proposées reposent sur une appraoche plunidisciplinaire des objets d'art
venus dailleurs, quels que soient Fepoque, Fespace, la culture dont k= sont issus. La place
de 'expenence sensible d'une part et de I'écriture d'autre part permettent d'assurer une
apprehension tres persannelle des ceuvres.

Découvrir des objets venus de loin
dans le patrimoine de proximité ...




SCEMARIO S - UN PARC OU UN JARDIN
La sequence élaborée s'appuie sur une approche a la fois globale et sensaonielle du
jardin et part du général pour aller vers le particulier. La situation de recherche au coeur
de la sequence doit permettre, via la catégorisation, de définir I'espace dont on parle,
quelles gue =oient son histoire, sa fonction, ses caracténistiques.
Tout parc ou jardin pourra etre investi de la sorte.

Explorer un jardin
patrimonial ...

« Eduquer au patrimoine » Francgois Icher
4quance da 1n 54rie | Un jardin ramarquabia : ragards sur ka parrimoing an matamalia Chargé de mission patrimOine é Ia DAAC
Visite des jardins de la Fontaine En Vidéo sur BSD :

Lisu : Ecole matarmalla Combe deas oisanux | Annds - 2011 (517



Banque de séquences didactiques - CRDP académie de Montpellier.flv

SCEMARIO G - UN PATRIMOINE INDUSTRIEL
La propasition pédagoqgique farte autour du patrimaine industriel est étroiternent corrélee
au programme d'histoire, marquée par une dimension économigue, technigue et saciale
forte et ancrée dans une visite initiale d'un site historigue de production. Elle peut étre

transférée 3 différents types d'espaces indusiriels patrirmomiaus.

Investir un site industriel

Usine Salindres



GARDER LA TRACE

DE LA RENCONTRE
AVEC LE PATRIMOINE

Aprés une visite, la trace est un vecteur utile et nécessaire
dans la construction des apprentissages. Synthétiques,
visuelles et/ou marguees, les traces envisagées dans

le cadre de la rencontre avec le patrimoine de proximité
doivent étre pensées avec subtilité.

Des traces pour mieux voir et pour mieux repérer

Des traces pour engager ou prolonger un questionnement
Des traces pour construire

Des traces pour apprendre et mémoriser

Des traces pour cultiver le plaisir de la rencontre




COMMENT EVALUER

LES APPIRENTISSAGES
REALISES DANS UNE

<« SEQUENCE PATIRIMOINE » 7

Temps fort de la sequence, 'évaluation du travail mene
sur le patrimoine de proximite a lieu a difféerents moments,
nmnotamment au contact direct avec les objets artistigues
et patrimoniaux, et en fiin de sequence.

— Ce qui reléve des attitudes, de la postune de Féléve
L'élewe s& montre curieus et attentif & o= gui est proposé & son regard ;
I'élewe s mobilize et 8'engage dans un questionnemant ; il ose s'axprimer |
I'élewe exprirme un ressenti, une opimon Eersonmnells
I'Eélewe est un visiteur et amatewr d°art respectusux

— Ce gui reléve des capacités méthodologigues
L'élewe repere des formes, des couleurs, des matériaus, des organisations ;
I'élewe dit ce gue représente une euvre et comment est organisé un espace |
I'élewe chemine, fait voluer 2on appréhenszion de ce guiil voit et pergoit ;
I'élewe met en relation des éléments divers en vue d'une analyse et d'une interprétaton
ou différents objets artistigues et culburelzs entre ewsx.

— Ce gui reléve des connaissances
L'elewe utilise un wecaebulaire spécifigue et désigne un type de monument, un Hype
d'objet artistigue, des formes repérées, des couleurs, des matériaux utilisés, une orga-
nigation choisie ;
I'élewe connait kes grands repéres historiques, culturels, politiques associés aux objets
et espaces étudiés |
I'élawe justifie ses propos ;
I'élewe memonse, retient les exgpénences vécues et remobilize les acguis & bon escient
lors de nouvelles rencantres : il retient la fonction des monurments vigités et Fintention
ou le message quand il y en a un des ohjets artistiques éhudias.




CONSEILS PRATIQUES DE
MISE EN OEUVRE...

- Chaque commune, chaque département a son lot de trésors a faire découvrir

- Dans le patrimoine local, repérer les ceuvres et objets remarquables et prioriser
leur découverte

- Développer I’habitude de faire circuler le regard, de se faire observateur attentif

- De maniere générale, offrir de maniére réguliere aux éléves ce qui participe
également d’'une éducation du regard

- Apprendre aux éleves a voir avec le corps et les sens

- Prévoir des déplacements et des circulations dans un bati

- Savoir donner le temps de ‘exploration, de la réflexion et de la verbalisation

- Proposer des temps permettant une appropriation personnelle des découvertes
faites

- Quand lI'espace le permet, mettre en place une pratique artistique

- Penser des situations de transferts et de réinvestissement a plus long terme




Des rendez-vous pour investir le PATRIMOINE de proximité

1%

.artis
tique




Pour conclure ...

Qu'est-ce que le patrimoine ?

Le patrimoine, ce sont des monuments, des ceuvres, des sites, des coutumes, des gestes
architecturaux dont la valeur est remarguable du point de vue historique, artistique ou
technique, qu'ils viennent du passé le plus lointain ou gu'ils aient été crées il y a peu. |l est
le fruit d'un héritage ; il est ce gu'on veut transmettre.

-




