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                             LE CORSAIRE ROUGE




Ce compte-rendu complète les pistes pédagogiques proposées dans les documents précédents.
Quelques remarques concernant le film :
- C'est un film hollywoodien très burlesque.

- Les couleurs sont très vives. Les scènes de nuit par contre sont très sombres ainsi que les scènes sous l'eau.

- On note quelques anachronismes (sous-marin, montgolfière…)
- On peut en classe s'appuyer sur les deux albums de Tintin " Le secret de la Licorne" et "le trésor de Rackham le rouge" pour poursuivre le travail autour du film.

Le personnage de Valence (savant) est très proche de celui du professeur Tournesol qui lui aussi invente un sous-marin et imagine de multiples inventions.

1) Etudier une scène: 
" Dans l'île de cobra, Vallo et Ojo ayant décidé de provoquer les soldats du roi afin d'acquérir la confiance des révoltés, s'engagent dans une course poursuite…"

(se référer au livret vert pour l'enseignant, page 13, séquence 8).

Cette longue scène débute au moment où Vallo et Ojo, assis sur le muret (image de la séquence 7), s'engage dans la troupe des soldats alignés comme des soldats de plomb. Elle prend fin dans le tonneau rempli de poissons dans lequel les deux compères se sont cachés.
C'est une scène :

- très burlesque,

- proche du numéro de cirque : trampoline, barres asymétriques, acrobaties…
- chorégraphiée avec précision : pas, déplacements dans l'espace, gestes, regards…
Les héros ridiculisent l'ordre établi.

Prolongement : La scène finale, sur le navire de la flotte espagnole (séquence 33, page 18 ) reprend de nombreux éléments du cirque, notamment par des numéros de voltige, trapèze, exécutés par Burt Lancaster lui-même.

Cette séquence est analysée pages 19 à 23 du livret vert.

Relever dans le film les éléments burlesques : gags, poursuites, déguisements, perruques ridicules, facéties…

4) Imaginer la suite du film :

Ex : Vallo renonce à la piraterie et épouse Consuelo.

Il se range au côté des rebelles. Il s'installe dans l'île de Cobra….

2) Comparer le film avec un film récent : Pirates des Caraïbes 
Si on le compare avec Pirates des Caraïbes, on retrouve de grandes similitudes :
- lieux (Caraïbes)
- costumes, 

- visages 

- personnages (jeune fille, gouverneur…) 
- personnalités identiques (pirates vindicatifs…)

En classe, une étude comparative des deux héros (Vallo / Sparrow) peut être menée  pour en faire des portraits physiques et psychologiques.

Prolongement : étudier les carrières d'acteurs. D'où vient la notoriété ? 
Puis : Et toi, quel personnage serais-tu ? Pourquoi ?
3) Décrire les costumes :
Faire une description détaillée des costumes : boutons, ceinturons, boucles d'oreilles…

Dessiner. Collectionner des boutons originaux.
4) Etudier le vocabulaire de la marine
- Vocabulaire du voilier : Le film présente des plans fixes de voiliers qui peuvent être comparés avec certaines planches de la BD "Le secret de la licorne" et " Le trésor de Rackham le rouge" (Tintin). 

- Les différents nœuds marins

- Apprendre un chant de matelot

Site sur les pirates : http://www.pirates-corsaires.com/
3) S'exprimer par des signes : Les mimes de Ojo
Ojo rappelle le personnage de Bernardo, fidèle serviteur de Zorro. Comme Zorro, Vallo traduit à haute voix les mimes de Ojo. En classe, les élèves peuvent rechercher des façons d'exprimer par la gestuelle des verbes, petites phrases pour ensuite les faire deviner à leurs camarades. On peut également transposer de courtes scènes de théâtre : par exemple, la scène d'exposition dans les fourberies de Scapin qui reprend des thèmes du film (arrivée en bateau, mariage forcé, colère….). Imaginer l'échange entre Ojo et Vallo. Il s'agit donc de traduire les nouvelles apportées par Sylvestre (Ojo) par des gestes et signes.
Les fourberies de Scapin

ACTE I, Scène première

OCTAVE, SILVESTRE.--> à transposer en Vallo, Ojo

OCTAVE: Ah! Fâcheuses nouvelles pour un cœur amoureux! Dures extrémités où je me vois réduit! Tu viens, Silvestre, d'apprendre au port que mon père revient?

SILVESTRE: Oui.

OCTAVE: Qu'il arrive ce matin même?

SILVESTRE: Ce matin même.

OCTAVE: Et qu'il revient dans la résolution de me marier?

La scène complète sur 

http://www.site-moliere.com/pieces/scapi101.htm
7) Créer un pavillon de pirate
Après avoir observé différents pavillons, créer son propre pavillon (de pirate ou non). On peut reprendre des symboles utilisés en piraterie ou rechercher une symbolisation plus personnelle (objets fétiches, ma couleur préférée, mes initiales…..).

Les pavillons peuvent être tout d'abord réalisés sur papier puis sur une grande affiche ou sur du tissu, sur des torchons blancs, suspendus, accrochés sur des "mats", sur une corde, dans la cour de l'école…..

8) Dessiner un pirate imaginaire à partir de tous les pirates étudiés, rencontrés.  Partir d'un ensemble de représentations : images de films, BD, site internet sur les pirates.  Puis créer son personnage en mélangeant des éléments (costumes, accessoires, allure…). Le dessiner au crayon gris puis placer les couleurs aux crayons ou aux feutres (plus facile pour les détails).
